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través de la historia la música ha sido 
fundamental y necesaria para la vida 
de los seres humanos. Muchos han 
ido los géneros y los artistas que han 
dejado huella e innovado con su creatividad. 


La música para muchos es más que música, 
por decirlo de un modo. Se convierte en lo 
más importante en sus vidas, y no hablamos 
precisamente de los creadores, los músicos, 
sino de los melómanos, aquellos que devoran 
y escuchan todos y cada uno de los discos que 
llegan a sus manos para trasladarlos después 
a sus cerebros. 


Como bien dice la vieja y conocida frase, “en 
gustos se rompen géneros” hay quien disfruta 
más unos sonidos que otros. De lo que sí 
estamos seguros y sin miedo a equivocarnos, 
es que todos tenemos un artista favorito, y eso, 
por lo menos, sino es que más. 
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Nuestro nueva entrega de Conexión A 
DVD está dedicada completamente al j- pop. 


y al j-rock, dos géneros que han surgido en 
Japón y de allí su peculiar nombre. Como en 
cualquier otra parte del mundo se trata de 
música popular con mucha actualidad, y sobre 
todo, muchos exponentes que no sólo triunfan 
en su país, sino más allá de sus fronteras. 


Para muchos se trata solamente de música 
plástica y sin sustancia, deartistas prefabricados 
que carecen de talento. Nosotros no vamos a 
poner en tela de juicio los atributos de esta 
música, porque sabemos que tiene un público 
considerable, que además, suponemos es 
bastante conocedor; lo que sí haremos es 
mostrar lo más destacado y gustado de la 
escena, ¡disfrútenlo! 
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soundtracks del anime 
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LOS PERSONAJES 





Chiyo, Gosshu y Naomi 
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Arte gráfico 





Además del material en DVD, se lanzaron una serie de libros que muestran el arte gráfico del 210: 
proyecto: Freedom: Footmark Days y Freedom Scenarios. El primero detalla la historia de Kazuma 0 
a través de un episodio paralelo a la historia principal, donde también interactúan otros personajes 21 05 
que no aparecen en el anime. El segundo explora el proceso de elaboración del serial y está dividido A 

en dos libros (0-3 y 4-7 respectivamente), los cuales contienen imágenes de los escenarios —más el 2041 


guión de cada episodio=, diversas entrevistes con el eguivo de de producción, arte conceptual y una | 
' r 


F detallada enciclopedia con términos relaciona32s 227 Freedom 
4 $ 








Por Goare Salcido 





ara muchos el sueño de ser músico es 
Pp: Algunos invierten gran parte 

de su existencia para pisar un escenario 
apenas un instante. Otros alcanzan una fama 
efímera que se difumina rápidamente. Y existen 
aquellos que llevan la música en las venas; su vida 
entera puede estar enfocada en otras actividades, 
sin embargo, el ritmo de sus corazones escribe una 
hermosa página pautada que se conserva hasta la 
eternidad. 


TAS Y ESPERA 





En febrero del 2000 la revista Shonen publicó 
la propuesta argumental del mangaka Harold 
Sakuishi. La editorial Kodansha publicó el manga 
conformado por 34 tomos cuyo tiraje concluyó en 
octubre del 2008. El estilo narrativo de Sakuishi, 
así como el refinado diseño del reparto, enganchó 
favorablemente al público. 


Hubo quienes percibían un matizado parecido 
con algún guitarrista de rock de los sesenta. En 





PS 31m mM TA 
, que dejó de tocar para recor 


otros casos el personaje era exactamente igual a 
un ídolo grunge. Las similitudes carecían de azar, 
estaban totalmente justificadas, ya sea un rostro o 
una tonada; un rasgo preponderante dentro de la 
premisa de Beck era la gran cantidad de referencias 
musicales que se encontraban implícitas en la 
historia. Dicha característica impulsó en gran medida 
su popularidad. Pues a modo de reto personal, los 
lectores competían por adivinar algún referente o 
encontrar curiosidades musicales insertas a lo largo 


" de cada capítulo. 


La construcción visual y emocional del reparto 
estaba intrínsecamente relacionada con las aficiones 
musicales del autor. Por ejemplo, el bajista de Beck 
—Taira-, es increíblemente parecido a Flea, bajista 
de la banda Red Hot Chili Peppers. Agrupación 
que el autor idolatra desde que la canción Under 
the Bridge lo sacó a flote de una terrible depresión. 
La actitud, el estilo e incluso la apariencia de Chiba 
rememoran a Zack de la Rocha, miembro de Rage 
Against the Machine. Por otro lado, la forma en 
que Koyuki sostiene la guitarra está basada en Tom 


Morello de la misma banda. Ryusuke es una oda 
visual a Jimmy Page, miembro fundador de la 
extraordinaria banda Led Zeppelin. 


Algunos datos de dominio únicamente de expertos 
en el género estaban insertados como información 
general. La tienda de instrumentos musicales es 
conocida como Yngway Market, una referencia 
indirecta enfocada en el virtuoso guitarrista sueco 
Yngwie Malmsteen. La guitarra de Ryusuke 
se llama Lucille, como la Gibson del legendario 
guitarrista B.B King. 


En esencia, el manga se conforma 
| por un fin de líneas indirectas que 
de alguna manera se conectan 
A IN o Sl 
refleja en la increíble cantidad de 
EAS 
de famosas bandas, que en cada 
capítulo porta Koyuki. Como dato 
explícito, cuando los chicos están 
buscando el nombre ideal para su 
grupo, Ryusuke sugiere R.E.M 
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-Ryusuke Excellent Minami-, lo cual, además de 
referirse a un movimiento ocular, es la identidad 
musical de un renombrado grupo. 


Con el objetivo de hacer un homenaje a la 
trayectoria musical de eminentes figuras del 
medio, tanto luminarias actuales como aquellas 
que abandonaron el escenario inesperadamente, 
aparecen en fugaces cameos o-en las esquinas 
de las viñetas como un rol circunstancial. Esto se 
relaciona con una secuencia de acción enfocada 
en un sueño donde aparecen Jimi Hendrix, John 
Lennon, Kurt Cobain y Freddy Mercury. 


Aunque el nombre de Beck (Jeff Beck) en la 
historia está inspirado en un perro que pertenece 
a uno de los miembros de la banda, en el mundo 
real existe un músico que utiliza dicho nombre. 
Actualmente se ha diluido su presencia escénica, 
sin embargo, en 1992, su canción Loser, según 
la crítica, fue “el himno de la juventud perdida". 
Su última participación importante fue en Moulin 
Rouge interpretando Diamond Dogs de David 
Bowie. 


En el 2002, Beck ganó el premio Mejor Manga 
Shonen que otorga la editorial Kodansha cada año. 
Su éxito también se relaciona con su remarcado 
énfasis en hacer un tributo a figuras de rock 
clásico, y una inclinación por la cultura pop, 
justo cuando el j-pop estaba en pleno auge 
tanto nacional como 








internacionalmente. El crossover fue realizado por la 
editorial Tokyopop en EE.UU, y Canadá. La edición 
se interrumpió en el tomo 12 y hasta la fecha no se 
ha retomado. Sólo se encuentra en inglés, pues las 
editoriales españolas consideran que Beck carece 
de atractivo argumental al enfocarse nada más en 
la música. 


SUEÑOS Y PARTITURAS 





En octubre del 2000 el canal TV Tokyo inició la 
transmisión de la versión animada de Beck. El 
estudio Madhouse se encargó de la producción 
de los 26 episodios que conformaban la serie. 
La segunda versión se apega en gran medida al 
formato original, de tal manera que los primeros 
10 tomos prácticamente se calcan en un plano 
secuencial de acción en movimiento. Posterior a 
éste, es necesario recurrir al manga para conocer 
cómo se desarrollan los eventos subsecuentes, 
pues existen algunas notables diferencias. Por 
ejemplo, el sueño que tienen los miembros de Beck 
antes de un concierto, se presenta con algunas 
modificaciones, pero en general se rescata la 
premisa inicial del autor. 


La dirección estuvo en manos de Osamu 
Kobayashi, quien con apoyo de seis asistentes 
afrontó el desafío de narrar la historia engarzando 
al mismo tiempo música, drama y una peculiar 
comedia. A grandes rasgos el desarrollo del 
argumento se relaciona directamente con el manga. 
Aunque la construcción emocional se denota más 
elaborada y tajante a modo de emprender una 
conexión directa, ya no con el espectador, sino con 


sus gustos musicales. Pese a la dificultad de dicha 
idea, Beck reclutó una gran cantidad de seguidores. 
Algunos ya conocían el manga, otros establecieron 
una positiva empatía con la historia y su cúmulo 
de datos musicales, que los empujaban a conocer 
otras expresiones artísticas como el rock, el reggae 
y el grunge. 


Cinco guionistas emprendieron con entusiasmo 
la adaptación del manga. Dada la cantidad de 
información era notable la constante presencia de 
estrellas de rock en la mayoría de los episodios, 
ya fuera como una mera mención, o bien cuando 
participaban en conciertos multitudinarios; se 
realizaban fugaces shots a vocalistas y miembros 
de alguna banda importante. En esencia la música 
estaba presente de inicio a fin de cada episodio. 


El diseño del reparto fue realizado por Motonobu 
Hori y Kobayashi. De alguna manera se ahondó 
en aquellos rasgos distintivos que  Sakuishi 
consideraba imprescindibles para la historia. Así el 
desgarbado aspecto de los músicos se visualizaba 
con mayor descaro, al punto de que el espectador 
incluso podía percibirlo. Kobayashi además se 
involucró activamente con la realización del guión. 
Al abarcar varios campos creativos se vio inmerso 
en el proceso y ejecución de la serie. 


The Pillows, famosos por el OST de la serie FLCL de 
Gainax, implantaron un renovado estilo en la música 
de Beck. Fuera de la decoración, se enfocaron en 
reflejar vividas emociones, con la única finalidad 
de estremecer al espectador. De otra forma las 
melodías implícitas carecerían de importancia 
narrativa. Nuevamente la mano de Kobayashi 
tuvo algo que ver, pues la totalidad del proyecto le 
había afectado notablemente. El objetivo era tornar 
accesible el pasado colectivo occidental para la 
audiencia oriental. De esta forma nunca se olvidaría 
que en esta vida “todo lo que necesitas es amor”. 






Yukio tiene 14 años. En la escuela lo conocen como 
Koyuki, dada su baja estatura. Es sumamente 
amable, por eso todos se aprovechan de él, pero a 
pesar de sus desventuras siempre conserva el ánimo 
para continuar. Su vida cambia inesperadamente 
cuando salva a Beck, el perro de Ryusuke, un 
emprendedor guitarrista. Koyuki se convierte en 
su amigo y aunque considera que su cotidianidad 
no es tan aburrida, la música ejerce un poderoso 
efecto en él. Compra una Fender y se incorpora al 
proyecto de Ryusuke: Crear una banda de rock. 





Koyuki establece una peculiar y muy extraña relación 
con Minami, la hermana de Ryusuke. Ella lo apoya en 
gran medida para que supere su pánico escénico y 
mejore positivamente en su desempeño musical. La 
voz de Koyuki se utiliza en las melodías lentas. Luego 
de una difícil evaluación enfocada en el nombre del 
grupo, el vocalista principal -Chiba- decide que 
Beck es una buena opción. Él se encarga de orientar 
algunas canciones con remarcados matices hacia 
el punk y el rock. Paulatinamente, la banda adquiere 
nuevos miembros y emprenden la mayor aventura 
de cualquier músico: Pisar un escenario y colocar 
su nombre en alguna constelación. 





cada quien tiene el derecho de escuchar lo 

que quiera. Lo malo es cuando los tienes 
que hacer a un lado para alcanzar el objetivo, 
porque entonces el objetivo de realizarnos y ser 
felices y plenos se desvanece. Es cuando hay 
que hacer una introspección para ver en dónde 
erramos el camino y así poder volver a él. Esto es, 
en pocas palabras, lo que tiene que vivir un chico 
que siempre quiso ser cantante, y que canta en 
Detroit Metal City, un anime muy heavy. 


: os gustos musicales son muy variados, y 


NS 





Souichi Negishi es un muchacho con muchos 
sueños, como el de ser un gran cantante, tal 
como lo es su artista favorito, Karie Kahimi. Para 
alcanzarlos sale de su pueblo, de su hogar, del 
lado de sus cariñosos padres y se va a estudiar 
a Tokio, Pero no todo sale como él lo esperaba. 
Aunque sí cumplió su sueño de convertirse en un 
gran cantante y forma parte de un grupo musical 


muy famoso, pero aun así no está del todo feliz. 


Y la verdad que cumplir con tus deseos y metas 
es algo que hace regocijarte, pero a Souichi no, 
a él como que no le acaba de convencer lo que 
hace a pesar de tener lo que quería, ya que su 
famosa banda es todo lo contrario a sus gustos, 
pues hacen heavy metal, y se nombran Detroit 
Metal City o DMC para los cuates, Y con eso 
os más que suficiente para imaginarse el ritmo 
y el tipo de letras de sus canciones, las cuales 
evocan la violencia, la maldad y lo sangriento; en 
una palabra, todo lo contrario a los verdaderos 
gustos de Souichi. Éles más fresita y le gustan las 
canolones tranquilas, llenas de amor y paz, en una 
palabra cursis, especialmente sus composiciones 
que rayan en lo ridículo; así que pongan atención 
cuando las canta, en especial su bailo que en 
todo caso es para soltar la carcajada, 


Por Ivonne López O. 


metal city 


-€L DIFICIL CAMINO A LA FAMA 


Así que su mayor anhelo se vuelve su peor 
pesadilla. Hay momentos en los que él a veces 
pierde un poco la realidad y se convierte en otra 
persona, o sea en Krauser ll, nada menos, ni nada 
más que el mero cantante de DMC, lo que lo mete 
en situaciones bochornosas y en serios aprietos. 
De ahí lo curioso y el meollo de todo este asunto. 


El inicio de cambio de personalidades del verdadero 
Souichi y el cantante Krauser Il se da cuando 
después de cinco años de estar en Tokio él y su 
banda, el bajista Jagi y el baterista, alias Kamyu, 
EN C OO) 
clip, con su jefa, una mujer bastante excéntrica, 
de gustos locos y palabras altisonantes; aunque 
con haber contratado a DMC, ya sabemos cómo 
está de loca. Pero tiempo después y del nuevo 
video, a pesar de que Souichi no lo quería hacer 
tan sangriento, termina por hacerlo, así como 
junto con un nuevo álbum, por lo que un poco 
deprimido se va derechito a una tienda de discos 
en donde lo primero que compra es el disco de 
su cantante favorito. Antes de echarle un vistazo al 
álbum de DMC se encuentra con una vieja amiga 
de la universidad, esa chica a la que le dedica 
una canción, platica por horas con ella porque 
comparten muchos gustos; en una palabra, es la 
chica que le hace latir el corazón a Souichi, Yuri 
Aikawa. 


Pero ahora, después de no verse desde la 
graduación, se encuentran en un lugar como ése, 
aún con los mismos gustos, la misma plática, y de 
hecho, ella hasta se acuerda de la canción cursi 
que él le cantó alguna vez. Yuri hasta escribe en 
una revista de música que Souchi es un asiduo 
lector. Lo único que falta es que él por fin la invite 
a salir, aunque digamos que ése no era su día, 
porque precisamente en ese momento tiene un 
altercado con unos fans de DMC, y antes de que 









lá cosa se ponga fea, a Souichi se le ocurre decir 
que admira la forma de tocar de Krauser, y ahora 
tiene que demostrar que él puede tocar como el 
cantante. Y la imitación se le sale de las manos, 
tanto que hasta cree que está en su papel de 
Krauser en pleno concierto, y se aloca tanto que 
hasta los fans de DMC se emocionan. Claro que 
todo eso lo hace con la intención de que no le 
pasará nada a Yuri, pero con la adrenalina y las 
porras de los fans, pues se le va la pata y se le sale 
el Krauser que lleva a dentro e insulta a la chica. 


MI ÁLTER EGO 


Definitivamente las cosas para Souichi ya no pintan 
bien, especialmente porque tiene que mentirle 
a sus padres sobre lo que hace, y las letras 
distorsionadas y violentas de sus canciones de 
DMC; pero sobre todo, por el problemón en el que 
se mete con Yuri. Lo bueno es que ella lo perdona 
y se quedan de ver otra vez como en una especie 
de cita triple. Así que ella lleva a dos amigas y 
él, pues no le queda más remedio que invitar a 
sus amigos de la banda, claro con la consigna 
de que se porten bien y de que finjan no ser de 
DMC. Es más, Souichi dice que efectivamente es 
cantante, pero que canta en un grupo pop, de 
baladas románticas y dulces melodías, llamados 
Tetrapoda Té de Melón. Y una vez más todo se 
sale de control y ahora no solamente insulta a Yuri, 
en medio de una canción de karaoke, sino que 
además la escupe; pero para su suerte finge estar 
mareado por.el alcohol y no pasa a más. Hay otro 
incidente en donde termina dando un show en la 
calle, con policías es todo un caos. 


Pero si quieren saber más sobre las locuras que le 
hace pasar Krauser en cada momento que tiene, 
les sugiero que vean el anime, se van a divertir, 
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COMENTARIOS 





Detroit Metal City es un anime sencillo, con 
historia entretenida, especialmente por todos 
problemas en los que se llega a meter el protagol 
y sus amigos de la banda. El dibujo llama la aten 
porque aunque no sean los grandes diseños, son 
buenos, sobre todo en la banda de DMC. También 
hay que recalcar que la narrativa del anime está 
diseñada como si estuviéramos leyendo un manga o 
un cómic, y aunque cuente un poquito adaptarse es 
sobresaliente. 


Sin duda es una historia que tienes que apreciar, 
aunque hay que señalar que es para mayores de * 
edad. Y por si aún quieres saber más, entonces te 
diré que es una creación de Kiminori Wakasugi, 
quien lo saca primero en manga, mientras que el 
anime consta de 12 capítulos dirigidos por Hiroshi 
ELE EN NO SS 
acaba de estrenar en este año del 2008. 





























MEZCLA DE SONIDOS CON MÁSCARAS 


por lo que generalmente se encasillan a 

grupos o bandas en ellas. Así que vamos 
más allá, a presentarles a uno de los grupos 
que está causando sensación en Japón por su 
estilo y su forma de hacer el arte a música. Ellos 
siempre sorprenden a sus seguidores en cada 
presentación, dejando la buena sensación de un 
show. Para los que los han escuchado y para los 
que no, conozcan a Beat Crusaders. 


E-: muchos estilos y géneros musicales, 


EL COMIENZO 


Beat Crusaders o (BECR) es un grupo 
vanguardista japonés que no se enfoca en un solo 
género musical, sino que mezclan el pop, el rock 
y punk, al mismo tiempo que son considerados 
una banda virtual por su peculiaridad de tapar sus 
rostros con algún tipo de máscaras, como fotos 
caricaturizadas de sí mismos impresas en unas 
hojas de papel. Pueden variar a otras curiosidades, 
como ponerse un enorme globo encima de sus 
cabezas con el dibujo de sus caras. 


El grupo se forma cuando Toru Hidaka, el 
guitarrista y cantante, decide hacer algo diferente 
en 1997, dando como resultado los BECR, 
conformado por cuatro integrantes, entre ellos 
Toru Hidaka, Umu (Mitsutaka Umuyashiki), 
Araki (Takayuki Araki) y Thai (Hiroyuki Tai). 
Ellos estuvieron experimentando durante varias 
pruebas por Tokio, y gracias a esto y a la influencia 
de otras bandas, logran adquirir su estilo con sus 
tonos de sintetizadores, guitarras y cantando 
completamente en inglés. 


En sus inicios se les considera como una banda 
indie, ya que graban ellos mismos sus primeras 
canciones, como E.C.D.T., que está en un mini 
álbum llamado Howling Symphony OF en 1999. 
Y con ello atraen la mirada de revistas de música 
y de varias tiendas minoristas de CD's. Pero 
antes de que esto suceda, Beat Crusaders ya 


Por Ivonne López O. 






se presentaba ante el público un año 
antes, ofreciendo shows fuera de lo 
común. 


En el 2000 saca otro álbum llamado Al! 
You Can Eat, así como algunos covers 
y otro mini álbum con la participación 
de Captain Hedgehog, una banda 
australiana. Después de sacar un par de 
álbumes más, en el 2003, tres integrantes 
se salen, y forman otra banda llamada 
Anita Chili Peppers; asíque Toru Hidaka 
se queda momentáneamente solo, pero 
después de otro reclutamiento entran 
cuatro miembros nuevos, los actuales, 
que son: Masahiko Kubota, en el bajo, 
Taro Kato, en la guitarra, Mashita (su 
nombre real es Hirofumi Yamashita), 
en las percusiones y Keitaimo (Keita 
Tanabe) en el teclado. 


EL SEGUNDO AIRE 


Ya conformado el nuevo grupo y después de 
altas y bajas, para el 2004 graban una canción 
que los lanza al éxito total, así como el cambio de 
disquera a Defstar Records, que forma parte de 
Sony Music. La canción es el opening del anime 
musical Beck, llamado Hit in the USA, pero 
también cantan el ending de esa misma serie, 
llamado Moon in the Water. Aunque ésa no es su 
única participación en animes, ya que tienen otro 
y tal vez el más sonado tema llamado Tonight, 
Tonight, Tonight, del 2006 que sale como el 
opening de la famosa serie Bleach. Asimismo 
participan en la caricatura Kappa Mikey del canal 
Nickelodeon, y la canción que interpretan se llama 
Hey Hey Look Look. Para hacer más grande su 
repertorio en cuanto al anime se refiere, aparecen 
en el disco del anime Detroit Metal City. 





Precisamente este año cumplen 10 años de 
carrera musical, 11 si toman en cuenta el de su 
formación, por lo que sacan en este verano un 
álbum de aniversario llamado Popdod. Suman 
así una amplia discografía que se graba para tres 
diferentes disqueras, para las que han trabajado, 
que son: LastRum, la primera y que están hasta 
el 2002, Captain Hause Recordings, del 2003 al 
2004 y la actual. Sin duda una banda que sigue 
en el camino y con una propuesta interesante que 
merece reconocimiento. 



























BANDAS VIRTUALES 


Y como se menciona en líneas anteriores Beat 
Crusaders es una banda virtual, y para que no nos 
quedemos con la duda de por qué son llamadas 
así, veamos de qué se trata. 


Estas bandas, también conocidas como grupo virtual 
O cartoon band, son grupos que no son conocidos 
por su forma verdadera, sino a través de un dibujo, 
de un muñeco, de una máscara, o cualquier otra 
cosa que los hace permanecer en el anonimato. Si 
vamos al pasado podemos encontrar vestigios de 
dichas bandas, como Alvin y las Ardillas, la cual 
aparece en 1959 y tal vez la primera de ellas. Su 
creador es Ross Bagdasarian quien adelantaba 
la pista para hacer que las canciones sonaran 
más agudas; también están Los 
Archies, otra caricatura que 
incluso fue la primera en aparecer 
en un top musical pop, en 1969, 
por la canción Sugar Sugar. 


po 
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Pero dicho término 

se popularizó gracias 

a Gorillaz en el 2000, 

compuesto por 2D, 

Murdoc, Noodle y 

Russel, junto con Jamie 

Hewlett, creador de cómics y diseñador. Tienen 
una mención en el libro Guinnes por ser la banda 
virtual más exitosa. Mezclan el hip hop, rap, pop 
y rock alternativo. 


O como Daft Punk, un dúo francés 

que toca música electrónica, 

compuesto por funk, techno, 

synth y rock. Ellos se caracterizan 

por utilizar cascos o disfraces de 

robots y sus canciones más sonadas 

en la radio son Around the World y 

One More Time. De hecho uno de sus 

álbumes, Discovery, es el tema principal 
del anime llamado Interstella 5555. 


Otra banda un poco más reciente es la llamada 
The Glammers 2007, integrado por tres 
miembros, que son Syd, Red y Rex Glammer, 
provenientes de varios países. Tienen influencias 
de CSS, The Hives, Justice, Artic Monkies y 
Franz Ferdinand. De hecho, ya tienen un video 
exclusivo en Internet llamado Messensheriff. su 
imagen es de muñecos animados. Planean lanzar 
un disco el año que viene. 


Pero Latinoamérica también tiene lo suyo, y ese es 
el caso de Swave, que se pronuncia Suave, una 
banda colombiana reconocida como la primera 
banda virtual de Latinoamérica. Sus personajes 
se basan en el cómic llamado El Ángel Rojo. 
Ellos cantan en español, inglés y francés y 
puedes escucharlos con las canciones From 
the Eternal Rall y Diente de León. Sin duda 
una banda que dará mucho de qué hablar y 
que vale la pena ser escuchada. 


Y siguen apareciendo nuevas propuestas, 
desde luego, gracias a la ayuda del Intenet 
donde se dan a conocer. 


Por Gonzalo Martínez 


Ge 
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Por Mario Monroy 
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EL DISCO QUE DEBES TENER 


Feedback File reúne en un sólo disco los 
mejores tracks de la ban n duda un disco 
obligado a tener, Jemás, por si fuera poco 


incluye C 0) E en vivo que son una 


verdadera joya. 


1. Entrance 

2. Rocket No. 4 

3. Kaiga Kyoshitsu 

4. Siren 442 

5. Yogure no Aka 

6. Hold Me Tight 
Road Movie 

8. Tobenai Sakana 

9. Dodomeguri Yoru 

10. Uso to Wonderland 

11. Elen ni 

12. Jihe 

13 














Por Juan Gutiérrez 





El rock japonés no es ficción 


de música y músicos que día a día hacen 

el lanzamiento de maxi singles y álbumes, 
con la intención de ganarse la admiración de los 
miles y miles de oídos que buscan lo nuevo y 
más propositivo de la música... bueno, eso sólo 
en algunos Casos, ya que otros públicos buscan 
cosas más populares y comerciales por llamarles 
de algún modo. 


E n Japón sabemos que existe una gran oferta 


El género más popular en Japón es sin duda 
el pop, como sucede en muchos países, pero 
también se hace rock y de muy buena calidad; 
desde aquel que mezcla elementos muy simples 
hasta propuestas muy complejas y vanguardistas, 
como esta que les presentamos ahora, la de 
Avengers in Sci-Fi. 


El trío se formó en la ciudad capital de Tokio apenas 
en 2002, y desde sus primeras presentaciones 
cautivó a las audiencias por lo extraño de su 
música que mezclaba con base principal el 
rock, pero añadía toques de música futurista 
experimental, aportación que se genera gracias a 
los múltiples efectos empleados en el bajo y sobre 
todo en la guitarra. 


El grupo está conformado por Taro Kohata en la 
voz la.composición Ya guitarra, Yoshihiko Inami 
enel bajo. y finalmente Masanori Hasegawa en 
la batería: Ellos 'se“tonocieron hace apenas unos 


años atrás y descubrieron que contaban con una 


pasión: similar por la música: hecha en Inglaterra, 
sobre. todo por el. género , conocido como 
shoegaze, que consiste enrealizar música ruidosa 
mientras se apunta la vista hacia los zapatos o el 
suelo; es decir, la gente que interpreta esta música 
regularmente tiene la cabeza agachada evitando 
al público. 





Los máximos representantes del shoegaze son el 
grupo británico My Blody Valentine, aunque éstas 
no son todas las influencias de Avengers in Sci-Fi, 
porque también admiran a otras agrupaciones 
tanto inglesas como estadounidense y, por 
supuesto, japonesas. 


Aunque Avengers in Sci-Fi prefieren no denominar 
su sonido, ellos dicen que es imposible categorizar 
su música entre los géneros conocidos por 


lo diferente y éxtrañasQque es. La banda se 
encuentra en una Móvida que lleva algunos años 
en Japón y que es eongcida como j-indie, que 
está principalmente Ccomplesta/ por músicos 
que carecen de disqueray que bajo sus propios 
medios lanzan al mertado sus producciones 
discográficas, un fenómeno que por cierto se ha 
dado en todas partes delimindo. 


Como cualquier otro grúpo indie, «Avengers in 
Sci-Fi grabó algunos Ep's Y«mMaxi, singles que se 
editaron en Japón en tirajes MUY Pequeños antes 
de lanzar su disco debut más formal, El más 
famoso de sus Ep's es el homónimo Avengers 
in Sci-Fi de 2006, que contienensmuchas de las 
canciones que el público conocería de forma más 
concreta en su placa debut uN añosmás tarde. 


En el año 2007 Avengers “in Sci-Fi tuvo la 
oportunidad de participar'en uno de los festivales 
más importantes de Asia; el FUJIROCKFESTIVAL; 
un evento que dura tres días y donde se presenta 
lo mejor de la música nipona y algunos grupos de 
otras latitudes 


Durante ese mismo 2007 el grupodanzó Su pamer 
álbum de larga duración, Avengers Strikes Back; 
con la cual se han dado a conocer de manera 
masiva fuera de tierras niponas. El sencillo 
promocional de Avengers Strikes Back se llamá 
Nayutanized, una canción neurótica llena de un 
ritmo increíble que incita a mover los pies. 
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Por Daniel Rojas 
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movimiento punk tuvo su epi 
en las ciudades de Londres 
York hace ya casi tres 
pasado un año sin que surja 
reenciendan la llama de la re 
aquel género en todo el m 
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que otros países, no es la excepción. En aqu Rio u 
tierras han nacido algunos de los proyectos del cl IPMES 
lúcidos y extraordinarios en los últimos 10 os puso en un nivel distin 
















en el punk. Actualmente se está gestand 
nueva camada de artistas que tienen muct 
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similitud con los grupos de Estados Unidos, muy El más reciente trabajo de es 2006 

al estilo de Blink 182, Simple Plan y, por qué con Eleven Fire Crackers, y e¿Uolo) 
E no, hasta de Green Day. Uno de los conjunto ES mejor 

MESES Tc NS de to sus discos, una recor ncillos 

éste, del cual escribiremos más en detalle a O grul ] t y lad ta 1 e han 

continuación: Ellegarden. canadiense Sum 41 en su gira por Japón, alg eLte(o) ] ortes de 

que les dio un éxito importante presen 

Ellegarden es un proyecto originario de la ciudad 

de Chiba, un pequeño distrito que colinda con El primer álbum de Elle Ellle 

la ciudad de Tokio. Se formó en 1998 con el ya algunos años, en a la 

baterista Hirotaka Takahashi, el vocalista críticas y, sobre todo, tu conc 

Takeshi Hosomi, el guitarrista Shinichi en Japón. Aquel disc que | 





Ubakata, y finalmente Yuichi Takada en el Anyone But Us mar 


bajo. carrera que continuó 


DISCOGRAFÍA 





Don't Trust Anyone But Us (2002) 
Bring Your Board!! (2003) 
Pepperoni Quattro (2004) 
Riot on the Grill (2005) 
Eleven Fire Crackers (2006) 





Por ivonne López O. 






























UNA : 
COMBINAUON 
ANGELICAL 


ngela Aki es una joven cantautora con 
y mucho potencial. En sus venas corre 
g sangre con una mezcla explosiva de 


pasión, armonía y calidad. Conozcan a una chica 
con voz de ángel. 


El verdadero nombre de Angela Aki es Kiyomi. 
Nació el 15 de septiembre de 1977 en Japón, en la 
Prefectura de Tokushima, Shikoku. No solamente 
tiene sangre japonesa heredada por parte de su 
padre, sino que incorpora la ítalo norteamericana 
de su madre, así que tal vez no tenga los rasgos 
tan marcados como todos los orientales; sin 
embargo, esta combinación la hace única. Ella 
tiene una hermana menor llamada Kyla. 


Desde muy niña aprendió a tocar el piano, después 
otros instrumentes como el violín, la guitarra y 
el tambor. Pero a los 15 años se va a estudiar 
a Hawaii y consigue graduarse en la escuela de 
lolani. Durante este tiempo cambia su nombre por 
el artístico, Angela, y se va a estudiar becada a la 
Universidad de George Washington, la carrera de 
Relaciones Internacionales y Jazz. 


Taúm, no tenía la vocación de ser 
pero la inspiración le llega al ver a 
lachlan en concierto. Así que gracias 
la comienza a hacer sus pininos en una 








cafetería llamada Jamn Java mientras estudiaba, 
y en una de sus actuaciones, el productor musical 
Tony Alany la conoce y se asocian para sacar su 
primer álbum independiente llamada These Words 
en el 2000, un disco en inglés y con guitarra como 
instrumento predominante. Más tarde Tony y 
Angela se casan. Y como su primer disco tenía 
que darse a conocer, por lo que trabaja como 
telonera para diferentes cantantes. 


Al término de sus estudios universitarios, actúa en 
directo en el Luna Park Grille, en Virginia, en el 
2001 y es conocida como Angela y su Banda. Pero 
fue en otro concierto, nuevamente en Washington 
D.C., en donde un productor japonés de la CM 
“K”, la ve y le propone cantar comercialmente. Así 
se va a Japón y hace unos cuantos trabajos. Tras 
su divorcio de Tony en el 2005, debuta bajo el sello 
de Virgo Music y su álbum llamado One, también 
independiente, pero ahora cantado en japonés, 
con dos singles, Rain y Wee Al! Alone, con ello 
alcanza el número dos en el HMV Indies Chart. 
Una vez más llama la atención de otra persona, de 
un compositor llamado Nobou Uematsu y con 
ello la oportunidad de cantar la canción principal 
de Final Fantasy XIl, Kiss me Good Bye, la cual 
cantó en directo en un show especial ese mismo 
año, solamente acompañada por su piano y su 
melodiosa voz. 


Ya para el 2006, en mayo, ella firma con Tofu 
Records, en Estados Unidos, una firma de 
Sony que lleva a Estados Unidos a cantantes 
japoneses. Lanza su cuarto sencillo, otro tema 
de un anime llamado This Love, que es el tercer 
ending de Blood+. Un par de semanas después 
aparece su álbum bajo esa firma llamada Home, 
y alcanzando la segunda posición en ventas 
gracias a sus participaciones en el videojuego 
y el anime. Después vuelve a contraer nupcias con 
el productor musical japonés Hide Sanjougi, 
quien le lleva 12 años más. 
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Hizo otro trabajo para una serie de televisión llamada Kodoku no Kaki —Itoshiki Hito 
yo-, pero por falta de audiencia, la canción Kodoku no Kakera, o Fragmentos 
de soledad, no tuvo mucho éxito; sin embargo, Angela interpreta otra canción Y 
llamada Again, la cual se convierte en la nueva de la serie. És 


Ya para finales del 2007 se pone a la venta su segundo álbum de su 
disquera actual llamado Today, y por fin alcanza el primer puesto en 
ventas en Japón. Y así empieza su gira “Concert Tour 2007-2008 
Today”, la cual termina a principios de este año. Tras un tiempo de 
descanso se da la noticia, en marzo, que ella escribirá una canción 
para un concurso de coros de estudiantes para la cadena de 
televisión NHK, llamada Tegami. A principios de septiembre da 

otro concierto de solo piano en Osaka Hall, siendo la primera 
artista en dar un concierto de este tipo en ese lugar. Ya está 
circulando su nuevo single llamado Tegami —Haikei Jyugo 
no kimi e- o sea, Carta, estimado tú a los 15 años, la 
misma canción que ella compuso para el concurso. 


Sin duda, Angela es un ejemplo de perseverancia, una 
mujer que va alcanzando sus metas poco a poco para 
convertirse en una cantautora reconocida. 
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serio, y cada día surge una gran cantidad 

de aspirantes a estrellas, quienes luchan 
codo a codo para lograr hacerse de un nombre 
en este medio tan competido. Una de las bandas 
de este tipo más famosas es Morning Musume 
(Muchachas de la mañana) que hasta el momento 
es la banda que más vende en el Japón. 


á a música pop en Japón es un negocio muy 


La historia de este grupo se remonta a 1987, 
cuando el conocido productor musical Tsunku 
buscaba una vocalista femenina para su banda, 
Sharan Q, lo cual se llevó a cabo por medio de 
una convocatoria masiva en el programa de TV 
Asayan. La ganadora de la final y del codiciado 
rol fue Heike Michiyo; sin embargo, la gran 
expectación que la convocatoria había logrado 
había sido tal que las otras finalistas habían creado 
una gran base de fans, por lo que Tsunkules ofreció 
una oportunidad a las otras cinco finalistas: Yuko 
Nakazawa, Natsumi Abe, Kaori lida, Asuka 
Fukuda y Aya Ishiguro, formando un grupo que 
se llamaría Morning Musume y las produciría, pero 
para ello, las chicas debían cumplir un desafío: 
vender 50,000 de su demo Aí no tane en cinco 
días de eventos promocionales. Las chicas se 
pusieron las pilas e iniciaron una intensa campaña, 
dando conciertos y vendiendo los discos a la 
salida de supermercados, estaciones de tren y 
% plazasiconcurridas. Durante todo ese tiempo la 
TV ya prensa le dio un intenso seguimiento a 
sus actividades. Al final lograron cumplir su meta 
en el cuarto día, y entonces nacería formalmente 
Morning Musume en noviembre de 1997. 


Para inicios de 1998, las chicas presentaron su 
primer sencillo profesional Morning Coffee, el cual 
fue un éxito instantáneo y llegó al lugar número 
cinco de popularidad. Para entonces se añadirían 
nuevas integrantes a la banda, mismas que 
serían conocidas como la segunda generación: 
Kei Yasuda, Mari Yaguchi, y Sayaka Ichii, que 
harían que la banda quedara con una alineación 
de ocho chicas, su segundo single, Summer 
Night Town llegaría al primer lugar de las listas 
de popularidad, consolidando definitivamente a 
la banda. Esta vez la balada sería un poco más 
madura, como lo sería también Daite Hold on 
me!, que también llegaría al primer lugar. 
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un extrano 
camino al éxito 
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En este momento se crea la primera banda 
dentro de Morning Musume: Tanpopo (Diente 
de león), la cual estaría formada por Kei Yasuda, 
Mari Yaguchi y Sayaka Ichii, quienes cantarían 
baladas más lentas y dirigidas a un publico más 
maduro; también por esa época Yuko Nakazawa, 
la líder del grupo, iniciaría su propio proyecto 
solista. 


El cuarto éxito de Morning Musume llegaría 
también al primer lugar, pero marcaría la salida de 
Asuka Fukuda del grupo, quien tendría el récord 
de la menor duración. Asuka dejaría el grupo 
para continuar sus estudios, convirtiéndose en 
la primera de ellas que se graduó. 






























Para 1999 Tsunku decidiría abrir audiciones 
para una tercera generación del grupo, un 
evento que logró captar nuevamente la 
atención de la gente, si bien, aunque se dijo 
en un principio que se admitiría a dos, al 
final sólo entró una chica: Maki 
Goto, de 13 años. El nuevo 
single con ella en la alineación, 
Love Machine, se trataría de 
una balada que animaría a 

la gente de Japón durante 

una época de recesión, 

y se volvería el mejor 
vendido en la historia del 


grupo. 


El 2000 sería un año 
de grandes cambios, 
iniciando con la partida 
de Aya Ishiguro, quien se 
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casaría con el baterista de Luna Sea. Habría una 
cuarta generación con Rika Ishikawa, Hitomi 
Yoshizawa, Nozomi Tsuji e | Kago, pero el 
cambio más fuerte sería el Hello! Proyect, para 
formar un total de 16 chicas a cargo de Tsunku, 
que crearía unidades de cambio formando tres 
sub bandas: Akagumi 4, Kiiro 5 y Aoiro 7, para 
que compitieran por el primer lugar en ventas, 
logrando esto Akagumi 4 con Maki Goto como 
cantante líder. En ese año partirían Sayaka Ichi 
y Aya Ishiguro, lo que causaría que también 
cambiara la alineación de Tanpopo. 


En los años siguientes, más miembros se irían a 
medida que otras generaciones se unen, además 
de que en vez de ser una banda de 15 ó 14 
integrantes, se dividiría para poder aumentar el 
alcance y que pudiera viajar a ciudades más 
pequeñas. 


Encontrándose ya a puerta sus 10 años de carrera 
como grupo, Morning Musume tiene ya cantantes 
de octavas y novenas generaciones. Aunque 
ha sufrido altibajos jamás han dejado el top 20, 
además de expandir su área de actividades a 
los países cercanos de Asia, llevando a cabo 
conciertos en Shangai y Taiwan. 


Además, tienen un programa regular de televisión 
llamado Morning Musume New Star para 
encontrar constantemente nuevas asistentes. 
Morning Musume sigue siendo la banda femenina 
más exitosa del Japón, y sus ex integrantes, en 
su mayoría, tienen exitosas carreras musicales y 
artísticas. 


POP STARS 


El concepto de reclutamiento de Tsunku sería 
adaptado por un productor de Nueva Zelanda, 
quien crearía una banda llamada TíueBliss que 
tendría gran éxito. Ese formato sería vendido 
a diferentes países con varios grados de éxito; 
México, uno de ellos, que al poco tiempábilas 
televisoras lo dejarían al no alcanzar los ratings 
deseados; sin embargo, este proyecto inspiraría 
el de Pop. Idol, del cual su variante Ámerican 
Idol se ha convertido en todo un fenómeno de 
popularidad. 


| y 
nm el extranjero para esas 
: E a festivales musicales 
a an varias pa del mundo. Para crear la guía su 
3 n dificultao s distintas disqueras no 
n E su música para que 
y rezca en un disco junto con otras compañías 
s; sin emi ; r extranjero le ayudó 
ucho, ya que rta tolerancia por ser 
E él un “( OC e los modos de Japón”. 
de sta edición de la guía, Fisher crea un medio 
ES > el Idol pop, con una selección que va de Mini 
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Moni a Gackt y el más lento estilo maduro de la 
o música tradicional japonesa, en ese medio es donde 


A úl E entran el folk o folk fusion. Los exponentes quí 
El recopila torio pueden ponia son Michiko Suga, o figui 
E la talla de Seijin Noborikawa, uno de los 1 
más completo je 
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te sas regiones, 
sica no estaba bien 
entada en el mundo 
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ponerla al mundo. Para 
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| j-pop se ha convertido, tal vez en menor 

medida que el anime y manga, en una de 

las mejores exportaciones del país del Sol 
Naciente, y mucho tiene que ver con la incursión 
de cantantes reconocidos para interpretar los 
temas de entrada y salida de animaciones. Si no se 
hubiera realizado esta fusión, tal vez grupos como 
L'Arc-en-Ciel, Kung fu Generation, y cantantes 
como Gackt y Maaya Sakamoto no gozarían de 
la popularidad entre los fans mexicanos y de otras 
partes del mundo. 


Tengo que reconocer que mi primer acercamiento 
con este tipo de música comenzó con la serie 
Macross. Después de averiguar que Robotech 
era una compilación de varias, la curiosidad me 
permitió conocer la versión original y, junto con 
ella, a la cantante Idol del momento, Mari lijima, 
que después de personificar a Lynn Minmay se 
colocó en los cuernos de la luna y hoy en día 
es muy recordada. Desde entonces, he tenido 
oportunidad de conocer más grupos, tanto de 
j-pop como de otros géneros, pero principalmente 
a causa del anime y hasta por los videojuegos. 


Este nuevo tipo de música parecer ser un aire 
fresco para un país tan tradicionalista como Japón, 
una ventana para abrirse al mercado internacional, 
aunque muy a su manera. Tal vez en ninguna otra 
parte del mundo puedan existir artistas como las 
Idol, chicas en plena adolescencia que se vuelven 
en la idolatría de otras jovencitas. Sí, Norteamérica 
nos ha lanzado a Britney Spears y Lindsay 
Lohan, pero los japoneses mantienen ciertas 
reglas con respecto a sus cantantes favoritas, como 
impedirles que tengan novio (y si lo tienen, deben 
mantenerlos ocultos), medir sus declaraciones y 
ser tan adorables como se desee. 


Otro caso interesante es cuando un actor o 
varios actores de doblaje (mejor conocidos como 
seiyuus), saltan a la fama al interpretar a personajes 
de animes enfocados en la música. Ejemplos son 
varios, tenemos desde el grupo de las Chibi 
diosas, provenientes de la serie Oh, mi diosa!, los 
chicos de Weiz Kreuss, la mencionada Maaya 
Sakamoto, y en la actualidad, Nakajima Negumi 
y Mayín están destacando en su participación en 
Macross Frontier. 





LA NUEVA ALMA EN EL ANIME 


Por Ana Luisa Espinosa 


ROLAS PARA ESCUCHAR 


A continuación les presentaré aquellas rolas que 
son de mi gusto personal (ojo, es personal, no 
significa que sean las mejores. En gustos se 
rompen géneros). 


DOE EE OO ______ um Dm) 
Mi cantante favorita, desde que 
escuché Passion (Sanctuary), de 
Kingdom Hearts Il y os 
Simple and Clean, del prim 
juego del ya citado, que terminó 
por uistarme con Beautiful 
World, de la película Evangelion- 
You Are Not Alone. Sé que hay 
mejores y que esta chica 
' en lo repetitivo en 

, pero si hay 

me agrada 


Je Su voz no 
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es tan chillona como muchas otras Idol, y que se 
anima a cantar tanto en japonés como en inglés 
sus mismas canciones. 


NEO ___— ea A) 


Del cantante Gackt, su ritmo tan movido y su 
voz tan hipnótica me fascinaron. Es una canción 


que sale de su género, al estilo blues y jazz de 
antaño, con detalles modernos. En cuanto al 
cantante, me encantó saber que se basaron en 
él para crear a Squall Lionheart, de Final Fantasy 
INERCIA RO OA 


Ready, Steady, Go! =————————————4)) 


Mi canción favorita de L'Arc-en-Ciel, y con sólo 
escucharla me dan ganas de dar saltos y cantarle 
a viva voz (aunque Melissa, de la misma FullMetal 
Alchemist me causa un efecto semejante). Sé 
que tienen muchas rolas buenas; otra que me 
gustó fue el tema que realizaron para Gundam 
(0/0 





02 

Es la única rola que conozco de este grupo, 
Orange Range, que es la que sirve como primer 
opening de Code Geass R2. Otra que tiene un 
rítmo pegajoso, además de que su vocalista no 
canta, grita el coro con mucha pasión. Habrá que 


2d _ escuchar otras propuestas del grupo. 


Ali Project =======-————4Y) 
De acuerdo, sé que no es j-pop, 
pero este grupito de chicas 
góticas tiene ese algo que ha 
llamado mi atención desde 
que escuché sus openings 
para Rozen Maiden. El 
! misterio y una especie de 
magía negra las rodea, su 
aspecto visual está muy 
bien manejado y su 
suave voz hipnotiza, 

encanta. 


DN 


Por JRR.Yoda 
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apegada a ciertas regulaciones como la 

censura y peculiares restricciones en Corea 
del Sur detonó el surgimiento de los melodramas, 
que adquirieron potencial popularidad en otras 
regiones de Asia, incluido Irán. Entonces comenzó 
A E E EVA 
relacionado con shows, cantantes y películas, que 
paulatinamente fascinaron al público de China, 
Japón y Taiwán, siendo la música, la musa más 
inquietante y mayor influencia alrededor del mundo. 


E 1990, el despunte de la industria fílmica 


La creación del grupo Seo Taiji and Boys en 1992, 
determinó un importante giro en la línea de la música 
popular coreana. La principal propuesta era fusionar 
¡ESTIMAN MS AR! 
tecno. El resultado generó un éxito inmediato. 
Su desempeño artístico en cuanta al baile y las 
coreografías inspiró el surgimiento del grupo hip hop, 
Deux. Posteriormente, el grupo Panic incorporó a la 
escena elementos que determinarían las tendencias 
de la generación futura de artistas enfocados en el 
k-pop (con dicho nombre se conoce a la música 
actual de Corea del Sur). 


A mediados de los noventa los grupos en formato de 
teen-Idol fueron considerados legendarios, aunado 
a la imponente popularidad y la vigencia de su 
propuesta musical. Los más famosos fueron g.o.d, 
Baby V.O.X, H.O.T, Click-B, Shinwa y Sechs 
Kies. Su éxito era determinado por la increíble 
cantidad de copias vendidas, así como los sitios 
web creados explícitamente para darlos a conocer 
o bien para reunir a sus devotos fans alrededor del 
mundo. 


Sin embargo, en ocasiones, al desplomarse 
la creatividad, algunos fueron definitivamente 
disueltos. Por ende los miembros se encarrilaban 
en carreras artísticas alternas, como la actuación 
o en su defecto continuaban como solistas, 
aprovechando así a la audiencia previa que 
AN seguía sus respectivas trayectorias. 


A partir del 2000, nuevos géneros 
musicales se apoderaron del k-pop. Así 
el ráb y el hip hop: detonaron la creación 
de grupos como MC Mong, 1TYM, Rain, 
y EA OT 
» considerados. en el rubro del alternativo 
dada la inusual mancuerna de sonidos que 
dominaba sus proyectos. Los más destacados 
eran Drunken Tiger, Tasha y Dynamic Duo. Para 
entonces el rock adquirió una gran importancia, y 
el estandarte era Yoon Do Hyun Band, que ganó 
reconocimiento a nivel internacional. 


El tecno dance no podía quedarse atrás. Así los 
exponentes más sobresalientes fueron Lee Jung 
Hyun y Kim Hyun Jung, quienes consolidaron sus 
Carreras gracias a sus seguidores. Aun cuando el 
r8b carecía de fans, el impulso de Baek Ji Young, 
SG Wannabe, Big Mama y KMC colocó en las 
listas de popularidad notables propuestas. 






LG SS 
imperante en EE.UU. Sin embargo, las tendencias 
musicales se inclinaron creativamente hacia el ráb, el 
dance e incluso el hip hop, causaron un gran revuelo 
en un país culturalmente alejado de Occidente. 
A diferencia del modelo norteamericano del Boys 
Band, que se utilizaba como trampolín mediático 
para la futura carrera independiente del miembro 
principal —un ejemplo es Justin Tymberlake de 
N'SYNC-, los grupos coreanos se consolidaban 
musicalmente y procuraban continuar su trayectoria 
en el mismo rubro, salvo algunas excepciones, 
donde algún miembro incursionaba en el campo de 
la producción o como actor/actriz invitado de algún 
programa televisivo. Cabe destacar que el género 
bubblegum pop, utilizado como identidad musical 
de grupos como Back Street Boys y Cristina 
Aguilera, fue legendariamente popular y un rasgo 
melódico fascinante para el público coreano. 








XPONEN 





En el 2004, en los MTV Asia Music realizados en 
Singapur, la solista coreana BoA ganó el premio de 
Artista Más Influyente. Un año después, su canción 
Do the Motion llegó al primer lugar del Oricon. Ésta 
es la única organización japonesa enfocada en listas 
musicales, Similar al Billboard de EE.UU. Causó un 
verdadero shock para las- compañías musicales, 
pues en 21 años, por primera vez una cantante no 
japonesa, es decir, extranjera, alcanzaba la cima 
del medio musical japonés. Ese mismo año, BoA 
NA A AE SS 
NHK Best Singers. Desde el 2001 formó parte de 
los concursantes; sin embargo, fue la única artista 
extranjera invitada de manera constante. 


Es una de las dos cantantes no japonesas que ha 
vendido más de un millón de álbumes en Japón, lo 
cual ha impulsado su popularidad en el resto de Asia. 
Además, se ha colocado seis veces consecutivas 
en el primer lugar del Oricon. En el 2008, la 
compañía SM Entertainment anunció la visita de 
BoA y un ambicioso proyecto de grabación en suelo 
norteamericano. Esto impulsaría en gran medida su 
internacionalización fuera del continente asiático. 
Con el slogan “Lo mejor de Asia viene a América”, 
se realizó una conferencia de prensa para dar a 
conocer los detalles de dicho acuerdo entre la artista 
y los empresarios de EE.UU., quienes esperan que 
para noviembre de este año arranque la grabación 
de un dueto entre BoA y el rapero Flo Rida. 


En el 2004, el cantante, modelo, actor y bailarín, 
Rain, obtuvo el mayor reconocimiento musical al 
ganar el premio MTV Asia Grand Slam, asegurando 
su popularidad en todos los países asiáticos 
donde se transmitió el programa. Al año siguiente 
se convirtió en el Artista Coreano Favorito en los 
MTV Asia, y en el Artista Asiático Más Popular de 
Tailandia. Además, fue el primer artista asiático en 
ser invitado a los MTV American Awards realizados 
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proc Video Music Awards que se 

México. Asimismo fue el único 

no japonés, que participó en los 
an Awards, de Tokio. Es considerado una 
nter pes, cuya participación brindaba 
os Ele) e ura al fenómeno del k-pop, el cual había 

hallen sobe favorablemente al público oriental y 
occidental. Obviamente la atención de los medios 
enfocó fijamente el risueño talento de Rain, que 
El 
pr 








rrancó suspiros en tres continentes. Uno de sus 
emios más importantes es el de Mejor Artista 
otorgado por MTV China. 


dedor de 40 mil personas estuvieron presentes 
su concierto en Pekín. Veinte mil lo ovacionaron 
de pie en Tokio. En febrero del 2006, impactó a sus 
seguidores en el Madison Square Garden, en New 
York. Pese al negativo pronóstico, tuvo lleno total. 
En la edición de abril de la revista Time apareció 
un listado de personalidades influyentes, y Rain se 
encontraba en el segundo lugar. 





SE7EN es otro artista coreano que ha incrementado 
fabulosamente su popularidad en el medio musical. 
Ha viajado por casi todo el continente asiático, 
presentándose en Japón, Taiwán y China con gran 
éxito. Su asombrosa popularidad estriba en que 
ha involucrado en shows lúdicos y comerciales 
importantes franquicias internacionales como 
Samsu ing, Baskin Robbins, Coca Cola, LG Telecom 
ASSMESA 


S 


0] (4) 


En el 2005 se presentó cinco veces en la prefectura 
de Yokohama, Japón, y dada la inesperada venta de 
boletos todas las fechas fueron de lleno total. En el 2006 
obtuvo el premio de Cantante Coreano Más Popular en 
los MTV Asia Awards realizados en Bangkok, Tailandia. 
El 7 de abril del 2007 realizó su concierto número 747. 
Desde entonces sus .actividades musicales oscilan 
entre Japón y EE.UU., donde se instaló para planificar 
su lanzamiento artístico programado para el 2008. 


CONCLUSIONES 


lo 


A principios del 2008, la presencia de la música 
electrónica ha logrado involucrarse con el k-pop e 
influir escénicamente a sus artistas. Los ejemplos más 
notables son los títulos One More Time de Jewelry 
y L.O.V.E de Brown Eyed Girls. Ha sido tal el boom 
musical de dicho género que agrupaciones como Epik 
High y Gummy han sido calificadas como eclécticas 
por incluir una pauta menos lírica con remarcada 
inclinación por el timing melódico. 


Pese a la internacionalización del k-pop, en el 2005 
inició una campaña difamatoria que pretendía afectar 
la popularidad de artistas coreanos alrededor del 
mundo. Se enfocaba en investigar antecedentes 
delictivos o bochornos en la vida personal de varios 
artistas, actores y modelos que habían ganado 
gran popularidad entre el público femenino de 
Japón y China. De igual forma, Vietnam comenzó a 
boicotear la transmisión de melodramas coreanos 
y la venta de lanzamientos musicales, pues la 
presencia del k-pop y sus exponentes denigraba 
socialmente a sus ciudadanos, pues aunque 

no lo parezca, las diferencias físicas entre 
ambas nacionalidades son un álgido punto 
de discusión. Si eso no fuera suficiente, en 
Japón se publicó un manga enfocado en Y 
promover la discriminación hacia el Korean ' 
Wave. Pese a vender varias copias, tanto 

el constante ascenso del k-pop como el 
descubrimiento de nuevas estrellas córeanas 
continúa tanto en Asía como en Europa, y por 
supuesto, en América. 


Por Mónica Uribe 
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| j=rock nació en los ochenta, y 
eo bien es el término para definir 

a las bandas de origen Japonés 
que tocan cualquier cosa que caiga en la 
categoría, revoca los sonidos y la visión 
de una gran cantidad de bandas, desde 
la pionera BOOWY, pasando por Buck 
Tick, B'Z y la legendaria X-Japan. 
Podríamos escribir un auténtico tratado 
sobre la música rock japonesa, aunque 
lo que nos ocupa en esta ocasión es... 
¿cuál sería la alineación para el grupo de 
j-rock perfecto? 


Así que ¡imaginemos que tenemos 
disponibles a los mejores músicos del 
j-rock actual (no de todos los tiempos, 
que no tenemos ouija para los ya muertos) 
y procedamos a crear a la banda de j-rock 
perfecta. 


BATERÍA 


Visualmente es el instrumento más impresionante 
de una banda. Ocupa el centro del escenario y es 
el primer detalle que llama la atención. La batería 
lleva el ritmo y le imprime la fuerza a la música, 
¿qué importa tener la mejor guitarra o las mejores 
VOCes si la batería es monótona y simple? Así que 
empecemos por el baterista ideal. 


OE 





Yoshiki Hayashi, de X-Japan 


Pocas figuras han tenido tanta relevancia en 
el j-rock. Yoshiki es el cofundador y líder de la 
banda más emblemática de todos los tiempos 
en el j-rock. Cosa rara en un baterista, Yoshiki 
es el líder. Además de escribir la mayoría de las 
canciones es un pianista excelso, quien en la 
larguísima canción The Art of Life demuestra su 
maestría en el teclado. 


La influencia de Yoshiki no se limita a X-Japan, 
pues produce y colabora con distintas bandas, 







Voshikil 
7 





Hizaki 





Ñ y :d 


llegando al extremo de participar en proyectos de 
música con estrellas del calibre de Roger Taylor 
de Queen y en el homenaje a Kiss. Yoshiki sigue 
activo en la música y reuniendo de vez en cuando 
a X Japan para el deleite de sus fanáticos. Axial 
que nadie se merece más que él esta posición. 


VOCALISTA 


Las vocales, fuera de la guitarra, son la parte de 
la canción que más destaca. El vocalista debe 
conjuntar voz, talento, imagen y actitud para 
darle una identidad al grupo. Tal llega a ser la 
influencia del vocalista, que bandas enteras se 


) 


e e 


han desintegrado cuando el cantante falta; el 
caso más famoso es Queen, que se desintegró 
después de la muerte de Freddie Mercury. Para 
esta codiciada y difícil posición tuvimos una ardua 
tarea en elegir al más adecuado, quedando como 
finalistas estos dos: 


Eikichi Yazawa es una de las más importantes 
leyendas del rock japonés. Fundó en 1972 la 
legendaria banda Carol, y tras su desintegración 
inició una carrera de solista muy exitosa, que le 
ha dejado el récord de ser el artista que se ha 
presentado más veces en el Budokan Hall, con 
la impresionante cifra de 100. Kazawa es uno 





omoyasu Hotei 


de los artistas de rock más influyentes sobre la 
escena musical, y uno de los más reconocidos 
internacionalmente, habiendo compartido el 
escenario con artistas de la talla de Robert 
Palmer, Bon Jovi y Rod Stewart. 


Hyde, el vocalista de L'arc-en-Ciel. Él es de una 
de las voces más influyentes de Japón, que ha 
trabajado en un sinnúmero de proyectos y que es 
parte de una de las mejor bandas del j-rock. Hide se 
ha mantenido muy apegado a diversos proyectos 
del anime, siendo el más reciente Blood +, en el 
cual canta el segundo tema de entrada. 


Sin embargo y aunque la competencia es dura, 
le daremos el triunfo a Eikichi, por su amplia 
experiencia y reconocimiento en el extranjero. 


BAJISTA 


El bajo posiblemente es el instrumento que menos 
destaca, y aunque marca el ritmo de la canción, 
es fácilmente eclipsado por la voz o la guitarra; sin 
embargo, hay bajistas que por derecho propio se 
han vuelto grandes figuras, siendo el mejor ejemplo 
de esto Gene Simmons de Kiss. 


Después de una cuidadosa selección, creemos 
que el mejor para este puesto es Tetsu de l'arc- 
en-Ciel, quien es muy renombrado por su melódico 
estilo, que aunque tiende un poco al pop, sabe 
tocar bien las pesadas. Tetsu también tiene un 
gran talento escribiendo canciones y además es 
un apasionado coleccionista, con 120 bajos y 20 
guitarras. Por eso se gana a pulso su lugar en la 
banda perfecta. 


GUITARRISTA 


De todos, la guitarra es el instrumento que más 
destaca, el que le da la melodía y la tonada a la 
canción. Desde luego sólo los mejores guitarristas 
del mundo tienen derecho a llamarse guitar hero 
o héroes de la guitarra, y son objeto de culto por 
millones de fanáticos del rock; por ello la elección 
del guitarrista perfecto está más que competida, y 
para ello tenemos a los siguientes candidatos: 


Akira Takasaki: Guitarrista del más famoso grupo 
de heavy metal japonés, Loudness, que tiene una 
trayectoria que se remonta a 1981. Akira tiene 
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segadores tanto en Japón como en Occidente, y es 
un guitarrista reconocido a nivel mundial. Además 
de sus proyectos con Loudness, su trabajo como 
solista es bien conocido en Occidente. 


Hizaki: Tiene una carrera corta que inició 
en el 2004, pero ya ha participado en una 
gran cantidad de bandas, encontrándose 
actualmente en Versailles aunque también 
tiene su propio proyecto, Hizaki Grace, y 
muchas otras grabaciones como solista. Es uno 
de los representantes del estilo visual-kei; por 
su habilidad con la guitarra es una de las más 
aclamadas en Japón. 


Tomoyasu Hotel: Uno de los mejores guitarristas 
de Japón. Su trabajo, además de haber 
pertenecido a la legendaria banda BOOWY, se 
extiende a la actuación con varios proyectos 
solistas y videojuegos, como en el caso de Osu! 
Tatakae! Ouendan, para Nintendo DS, el cual lo ha 
hecho mundialmente famoso en todo el mundo. 


De éstos tres, si tuviéramos que elegir a uno, sería 
Tomoyasu, por su gran proyección internacional. 
Pero bueno, recordemos que la perfecta banda 
de rock tiene una guitarra secundaria, y ese lugar 
bien lo podría llenar Hizaki. 


Y ustedes queridos lectores, ¿qué opinan? ¿Cuál 
sería su banda perfecta? 
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7, — Discos y canciones para todos los gustos 
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ORIGINAL SOUNDTRACK | “ 






Nuevo disco, nuevo talento, nuevo éxito. Nue a maestra % 

Yoko Kano ha hecho su arribo al mundo Macross, « ués de Y] $ 
su paso por Macross Plus. Desde el primer tema, Frontier 2059, ¿. ¡ 
nos adentramos en un mundo lleno de mechas, romance, amor, -E 





cantantes 






Por una parte está la experimentada Sheryl Nome, el hada 
galáct suficiente, presuntuosa, con un cuerpo descomuna 

una voz cósmica (su mejor canción es Welcome to my Fan Clubs 
Night!); y por el otro, la inexperta n 
joven Ranka Lee. quien vi 
su celeste voz infantil, interprete 
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Cuando se 





Neon Genesis Evangelion, lo 
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su opening, Tesis de un ángel cruel. Dicha perspecti 


cambia radicalmente con el soundtrack de s 





pelicula-remake, en el que se retomaron temas 


como Angel Attack con nuevos acordes, y se ( 
nolvidables, tales como Angel of Doom y 
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nes de Utada Hikaru 
da, Beautiful World 
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ORIGINAL SOUNDTRACK- BLACK DOG 


Es hora de exterminar a los vástagos débiles, seres inferiores 
que hacen que el buen nombre de un vampiro se vea 
manchado, ¿no lo crees, Seras? Música violenta y estridente 
acompaña al vampiro más violento de todos, Lord Alucard, 
junto a coros, música más armónica y violines que saltan en 
acordes más lúgubres. A diferencia de la banda sonora de la 
animación creada por Gonzo, los OVAS nos presentan música 
de orquesta que se tiñe de color carmesí para inyectarle esa 
adrenalina al espectador que está comiéndose las uñas en 


cada uno, en los que se ve a este ser de la oscuridad dejar su 





estela de muerte 


Desde el primer acorde en Song of DEMETER, se nos eriza 
la piel, pero una de las mejores canciones del disco a. mi 
gusto es Thousand Fangs, Ten Thousand Eyes, junto con 
One Million Bullets. Sin duda, los OVAS superan al anime 
en cuestion gráfica, con una historia más apegada al manga 
pero la música es excelente 











musicalmente aporta pocos recursos, y es 

cierto, no se necesita ser un virtuoso para 
hacer punk, Es precisamente ese defecto, la principal 
virtud de este género que nació en la década de los 
años setenta, pues millones de jóvenes en el mundo 
se han visto inspirados por sus fáciles acordes, 
sus sencillos riff, que al imitarlos les emociona poder 
hacerlos igual que sus autores. 


5 punk siempre ha sido criticado porque 


Uno de los grupos más populares de punk japonés 
actualmente es Stance Punks, un cuarteto que 
decidió hacer música en 1998. Inspirados por 
grupo clásicos de punk como The Ramones, 
The Sex Pistols y The Clash, el cantante Tsuru 
y el guitarrista Kinya, llamaron a otros dos amigos 
suyos, el bajista Tetsushi y el baterista Kaki. 


En 2001 el grupo debutó con un mini álbum 
homónimo que se coló rápidamente al top cinco de 
la lista Oricon, uno de los conteos más respetados 
en la escena independiente japonesa. 


Pero no todo fue tan sencillo, el grupo tuvo que 
pasarse dos años tocando puertas, celebrando 
conciertos donde se pudiera, en la fiesta de un 
amigo, en la calle, en bares; en fin, donde se 
pudiera. Lo que verdaderamente hizo que su 
carrera se elevara fue eso, sus conciertos, la actitud 
del grupo, su energía, la furia de sus canciones . 


En poco tiempo su nombre se había popularizado, 
tenían presentaciones todo el tiempo. Sólo un 
año más tarde del lanzamiento su mini álbum 
debut, lanzan una nueva producción con el mismo 
nombre, sencillamente Stance Punks. Se trató de 
un disco de larga duración que se colocó en el 





número uno de la misma lista, pero sobre todo, es 
considerado el disco que abrió la puerat al nuevo 
punk rock japonés. 


A partir de ese álbum su carrera parecería no tener 
límites. Lograron un contrato con la compañía 
Kowalski Records, una filial de Sony Music; para 
celebrar semejante suceso editan el sencillo Mony 
Mony Mony, considerado como el mejor hasta 
ahora. 


Estaba más que claro que pronto su música estaría 
junto algún anime y así sucedió en 2004 con el 
disco Let ¡t Roll, que incluyó el sencillo / Wanna 
Be, que aparecería en el anime Soul Eater. 


Otra de sus canciones que fue empleada para 
el soundtrack de una serie fue No Boy, No Cry, 
que apareció en Naruto, y se convirtió en una de 
las favoritas de los seguidores de este guerrero, 
y con la que se dejaron atrapar por los acordes 
“punketosos” de Stance Punks. Esa misma 
canción también fue escuchada alguna vez en 
NEUISINEA 


Pero el asunto no para ahí, pues el grupo fue 
invitado en 2005 como abridor del concierto que 
el grupo estadounidense Good Charlotte dio en 
Tokio en 2005. El hecho quedó filmado en el DVD 
que lanzó Good Charlotte bajo el título Fast Future 
Generation, ahí puede escucharse por lo menos 
una canción de Stance Punks, la clásica Mony 
Mony Mony. 
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Lost boys march 
SaiteiSaikou999/Zasso no hana 
Kusottare Kaihouku 


PV/DV mania! 
Ichigeki Hissatsu 


Inglaterra fue conocida como Sukiyaki y alcanzó 
el sexto lugar de popularidad. 


A partir de entonces, el intercambio de ritmos y 
géneros nuevos fue mucho más constante; sin 
embargo, los japoneses tienen sus preferidos, 
entre ellos, el rock, el rythm and blues (R4B) y el 
hip hop. 


Pero los esfuerzos que los japoneses han realizado 
para conquistar mercados internacionales han 
sido insuficientes. Uno de los casos más recientes 
que han podido llegar al mercado norteamericano, 
por ejemplo, es Shónen Knife, un grupo de j-rock 
originario de Osaka, que ha llamado la atención 
porque se trata de un dúo de mujeres con guitarra 
en mano. 


Pero sin duda el grupo que se lleva todos los 
honores es Pizzicato Five, que incluso tiene 
mucho más respeto en Inglaterra que en su propio 
país. Gracias a ellos se ha promovido un nuevo 
término, el Shibuya Pop. 


¿A qué se debe este fenómeno de absorción de 
música occidental pero que no logra salir de Japón? 
La respuesta es sencilla. Mientras en mercados 
como el inglés se odia las copias, en Estados 
Unidos también, pero no tan estrictamente, por lo 
que se rechaza a las propuestas japonesas que 
intentan imitar a músicos o conceptos que ya 
de sobra conocen. En Japón, al contrario, tiene 
un valor agregado copiar la calidad de músicos 
extranjeros, porque se considera que se está 
alcanzando la perfección, e incluso, se piensa 
que en esa carrera por imitar se está alcanzando 
superar al producto original. 


Cuando la década de los noventa iba a la mitad 
aparecieron conjuntos de jóvenes bailando y 
cantando. Los nombres son muchos, pero quienes 
más influyeron en la industria musical japonesa 
fueron Take That (donde participó Robbie 





altas ventas. 
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Williams) y los Back Street Boys... a partir 
de ellos fue que el fenómeno de los grupos 
de pop llamados Idols, surgieron por 
decenas cada semana hasta ahora. 


La escena j-rock es diferente. Si 
bien es cierto que surgen grupos 
prefabricados, concebidos en 
las oficinas de las compañías 
discográficas, también hay 
cientos de grupos que cada 
año salen al mercado en busca 
de una oportunidad. Se formaron 
desde la escuela o en la cuadra 
y empezaron a ensayar desde el 
sótano o el cuarto de alguno de 
sus integrantes. 


En Japón existen distintas compañías 
discográficas, la más poderosa por 
supuesto es Sony, que desde su 
fusión en 2003 con la alemana BMG, 
no sólo es la más fuerte de aquel país, 
sino la segunda empresa más grande en 
el mundo. La primera es Universal Music, 
pero Sony BMG, como se conoce ahora, 
apuesta todo su dinero a grupos y solista de 
j-pop especialmente. 


La escena j-rock depende básicamente de 
compañías independientes, que no por manejarse 
lejos de la mercadotecnia de una transnacional 
significa que tengan una presencia pobre. Como 
dijimos en un principio, en Japón comprar discos 
es tan común que incluso los artistas pueden 
lanzar un álbum, cinco o seis sencillos y uno o 
dos mini álbumes en un año. Todos registran 


VENTA DE DISCOS 


- Mientras en México a un artista se le reconoce por ventas de un 
disco por 25 mil copias en el lapso de un año o dos, en Japón un 
artista vende de un solo disco hasta nueve millones de copias. 

- Número de habitantes en México: 106 millones* 

- Número de habitantes en Japón: 127 millones* 

*Cifras arrojadas por los censos de 2005 en cada país. 





demás del arroz, la meditación, latecnología 

y el anime, uno de los más fuertes vicios 

en Japón es la música. Japón es, ni más 
ni menos, que el segundo mercado discográfico 
más fuerte e importante en todo el mundo, aunque 
parece que ni ellos podrán desbancar a los 
máximos productores y consumidores de música, 
los Estado Unidos. 


Existen profundas diferencias: En Estados 
Unidos la música se consume arbitrariamente, en 
apariencia sin miramientos, lo mismo a uno o tres 
cantantes latinos, que a grupos de hip hop o rock, 
parece que la nacionalidad no es importante. En 
Japón es todo lo contrario, las cifras dicen que del 
100% de la música que se consume allí, el 70% 
es de cantantes o grupos japoneses, el resto se lo 
reparten músicos de otras partes del mundo. 


Pero si se trata de cifras, lo más sorprendente 
es que al año un artista japoneses en total vende 
alrededor de nueve millones de copias de un solo 
disco, todo un récord. 





Resulta curioso que la radio juegue un rol tan 
pobre. Mientras en México incluso corre el mito 
de que las compañías discográficas pagan a las 
emisoras para que programen una sola canción 


Por Gonzalo Martínez 





Una y otra vez para asegurar el éxito de sus artistas, 
en Japón, además de que eso no se acostumbra, 
las leyes son estrictas con la radio, por lo que la 
música no es un recurso muy fuerte; la radio no es 
tan fuerte en aquel país. 


En realidad, lo relevante allá es la televisión. 
Cada fin de semana hay un sinfín de programas 
de televisión en los que se programan artistas 
consagrados, además de decenas de grupos y 
solistas | pop y j rock dispuestos a triunfar. Allá la 
piratería no existe, y los costos de los discos son 
tan bajos que comprar uno es como comprar un 
par de sacapuntas. 


Pero el medio que es verdaderamente poderoso 
como difusor de música nueva es las revistas. En 
Japón otro de los vicios es leer, y a los habitantes 
de aquel archipiélago les parecen muy atractivas 
las revistas para mantenerse al tanto de lo que 
sucede en el mundo de la música. Las compañías 
discográficas trabajan muy de cerca con las 
publicaciones, de ahí el auge que éstas tienen. 


La Segunda Guerra Mundial fue un hecho 
determinante para que la música occidental 
penetrara en un país tan tradicional como Japón. 
Las fuerzas invasoras norteamericanas e inglesas 
llevaron poco a poco música a la que jamás 
estuvieron expuestos los oídos de la sociedad 
nipona. 


En aquellos años, el término que se empleaba para 
llamar a la música popular era kayókyoku, término” 
que engloba a la música que entra en géneros 
como el enka influenciado por la música española, 
y el Idols, en el que se ve a un par o varios jóvenes 
cantando y bailando, al estilo Back Street Boys o 












las Spice Girls. Actualmente el término que lo ha 
desplazado es el tan conocido ¡j-pop, obviamente 
se trata de la abreviatura de Japanese Pop Music 
(música pop japonesa). 


La venganza japonesa llegó en la década de 
los años sesenta. Después de la invasión militar 
y cultural occidental, la isla lanzó uno de los 
productos musicales más efectivos en toda su 
historia, al cantante Kyú Sakamoto, que conquistó 
el número uno en popularidad en Estados Unidos 
con la canción Hachidai Nakamura, aunque en 








Por Daniel Rojas 





los juegos se ha delimitado, a la perfección 

en los últimos tiempo, sobre todo, con la 
llegada de tas última generación de consolas. 
Los desarrolladores y en general la industria del 
entretenimiento basado. en juegos de video ha 
encontrado.minas de oro en cierto tipo de juegos, 
como el FPS. 


' os géneros en el amplio y vasto universo de 


TS RA OS 
géneros que más han retribuido a las empresas 
desarrolladoras de videojuegos. En los últimos 10 
años los juegos de FPS han sido los más vendidos 
y recordados. Basta mencionar Halo y Bioshock 
como los más importantes, y el parteaguas de 
una revolución de juegos de disparos en primera 
persona. Estos dos títulos vendieron más de lo que 
en muchos años sagas completas de videojuegos 
no vendieron, y catapultaron a sus desarrolladores 
a otros niveles. 


Unos escalones más abajo vienen títulos como 
el que ahora nos ocupa, Resistance, que en su 
momento no fue valorado del todo, ya que se dijeron 
tantas cosas alrededor de él cuando vio la luz por 
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El regreso de Mathan Hale 





fin. Algunos no quedaron del todo satisfechos, pero 
luego, con el paso del tiempo se revaloró, y miren, 
ahora está por presentar su segunda parte. 


Pero antes hagamos un poco de historia. 
Resistance fue uno de los primeros juegos que 
aparecieron para la PlayStation 3 durante su 
lanzamiento al mercado. El título permitía ver en 
cuestión visual algo completamente novedoso, 
pero igualmente presentaba una historia muy 
buena que se permitía jugar On Line en modo 
cooperativo, lo que lo hizo famoso. El hilo 
argumental de Resistance nos transportaba de 
vuelta en el tiempo, y nos presentaba una Segunda 
Guerra Mundial alternativa, en donde en lugar de 
sólo nazis locos encontrábamos a una raza de 
alienígenas que buscaba, como todas, borrar del 
mapa a los humanos. 


El estudio encargado de realizar este juego fue 
Insomniac, que es recordado por su obra Ratchet 8. 
Clank; caberesaltarquecuandoapareció Resistance, 
Insomniac había afirmado que prácticamente lo 
E EN AMES 
tiempo lo hubiesen detallado mejor, 
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Nuevamente  Insomniac Games son los 
encargados de este título, Resistance 2, el cual 
nos sitúa en tiempos del año 1953, en los que 
Nathan Hale, el protagonista principal de esta 
aventura, tiene que enfrentar a los Chimera, los 
mismo malos alienígenas de la primera parte. La 
segunda parte, pues, inicia donde no había dejado 
el final de la primera. Nathan Hale, en compañía 
de una brigada llamados Sentinels, quienes son 
inmunes al virus que los que los chimera propagan 
y cuyo elemento es su principal arma. 


El inicio de la hazaña nos pone en la ciudad de 
San Francisco. A partir de este punto Hale y sus 
compañeros tendrán que hacer frente a todos 
los chimeras quienes se han reorganizado, están 
sedientos de venganza y han ocupado territorios 
a lo largo de.los EEUU. La misión de Hale y su 
equipo será expulsar nuevamente a esta raza 
hostil de extraterrestres, y restablecer la paz, 
el orden y la cura para el mortal virus de Otra 
galaxia. 


El juego consta de ciertos” niveles que van 
incrementando su grado de dificultadaegonforme 
se va avanzando, y los malos, en este caso los 
chimera, se valdrán de una serie de artimañas y 
fuerza para querer derrotar a los humanos 


“MODOS DE JUEGO 


La gran ventajade Resistance, y la cual lo volvió un 
título Importante; tiene que ver,con su capacidad 
en juego de-multijugador en línea. Si biemjugárid 
en Modo historia resulta muy divertido y sévuelve 
una experiencia agradable, hacerlo emlinea YiCOR 
otros jugadores los vuelvejen algo espectacular y 
sin precedentes. Precisamente Insomniac cuidó 
mucho este apartado, para que fuera un título 
que se disfrutara más jugándolo en la red. Las 
cuatro premisas de los desarrolladores para este 
apartado fueron simples: Campaña, comunidad, 
cooperativo y competición; ésta fue la directriz de 
Resistance 2. El juego podrá tener de dos hasta 
60 jugadores peleanco simultáneamente en el 
campo de batalla. Un salto cuántico sin duda 
en lo que se refiere a juegos masivos en Tínñea; 
sólo imaginemos lo que sería estar con otros 
60 jugadores cooperando todos- entre sí para 
derrotar a los chimera. 


=ee 











NUEVA HISTORIA, NUEVAS ARMAS 


Si algo emocionó a los videojugadores que 
tuvieron la oportunidad de probar la ora 
Resistance en su primera parte, fue la capacidad 
de armas a disposición para echar a los Chimera. 
En esta segunda entrega, pafamiodos aquellos 
que son fanáticos de las armas y los vehículos, se 
añadieron mucho más equipamiento de calibres 
distintos, y también mucho más vehículos de 
grandes características que harán que los chimera 
literalmente salgan por piernas. Pero como no todo 
es miel sobre hojuelas, los malos también tuvieron 
mejoras en sus armamentos, por lo cual no será del 
todo fácil derrotarlos, teniendo que ser muy tácticos 
en algunas ocasiones para pasar un nivel, 


ESCENARIOS Y LOCACIONES 


Comotodos saben, Insomniac se vio presionado 
en la entrega de la primera parte y quedaron 
algunos puntos por pulir, pero ahora, ya con 
tiempo de sobra, los desarrolladores cuidaron 
los detalles más vitales en el juego, sobre todo 
los que tienen que ver con la presentación 
gráfica, diseñando escenarios y locaciones 
con un grado de definición que deja con el ojo 
cuadrado; en especial los paisajes de fondo 
lucen sensacionales, y podemos ver puentes, 
carreteras y edificios que parecen reales. 


El detalle con el que fueron diseñados los 
paisajes, personajes, vehículos y armas resalta 
de inmediato. Otro de los puntos importantes 
como ya lo es en todos los juegos de videos 
es la música, que acompaña perfectamente las 
acciones del juego. 


Por fin, luego de un tiempo razonado de espera 
llega Resistance 2 y les aseguramos que no le 
pide nada a otros títulos de más presenciacomo 
el propio Gears of War, el cual suponemos que 
será su más próximo rival; otra de las cosas 
que nos queda muy clara es que habrá una 
tercera parte. 
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! ace un par de año 
H con bombos y platillos uno de los juegos 
que juraban iba a hacer historia, y que 
posesionarían a la Xbox 360 como la consola 
reina por arriba del PlayStation 3 y el Wii. Dicho 


- juego fue lanzado en noviembre de 2006 y las. 


críticas fueron  avasalladoramente IES 
Gears of War se había convertido de la noche a la 
mañana en uno de los títulos-más vendidos de la 
historia de la industria. Se trataba de un juego que 
mezclaba géneros; por un lado Gears of War era 
un shooter pero también mezclaba el horror y la 
acción, además, daba un adelanto increíble en su 
motor gráfico, que después fue copiado por otras 
empresas para desarrollar sus juegos. 


dh 

- Como no era de esperarse, ES con pocos 
meses de haber salido la primera parte al mercado, 
Microsoft y Epic Games anunciaron que el juego 
tendría una secuela en la brevedad posible, si bien 
es cierto, pasaron dos años y no fue tan corta 
la espera. Pero los resultados saltan a la vista, y 
ahora, para finalizar el año, aparece publicado uno 

- de los juegos que compite fuertemente por ser el 
mejor de 2008, Gears of War 2. 


e. 





licrosoft anunciaba 7 
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a de Gears of War 2 sigue siendo 
a una línea de continuidad de la 


- pulverizaron a los Locust, pero como siempre 
- sucede en todas las historias, uno que otro 

sobrevive y se encarga de reagruparse para 

generar la venganza, este contraataque, como 

lo mencionamos. una líneas arriba, sucede 

apenas unos meses después, en pleno invierno, 
y los Locust lo hacen de forma tan avasalladora 
- que logran desplazar a lo que queda de la raza 
humana hacia una ciudad fortaleza. 


p . 

Luego de desplazar a toda la gente, esta 
raza extraterrestre ocupa la mayor parte de la 
ciudades y planea su último golpe para acabar 
con el enemigo. Allí empieza esta gran aventura 
capitaneada por el héroe de la entrega pasada, el 
mismísimo Markus Phoenix, quien en compañía 
de sus hombres impedirán a toda costa que los 
Locust exterminen a la raza humana. 


Joshua Ortega, es un novelista y escritor de - 


| cómics a quien se le encargó realizar la trama 
de esta nueva aventura de Gears of War. Es 
- evidente, y salta de inmediato, que se trata de 

una historia más sombría y cruda que la primera 

Parte. que tiene una trama que si bien carece de 
| complejidad y más bien es sencilla, aporta más 
y SUOS y es mucho más rica en situaciones y 
f ES que El antecesora. 
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El regreso de Markus Phoenix 
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Lo primero que se aparecía al ver los primeros 
demos y niveles de Gears of War 2 era lo increíble 
del detalle en las cuestiones gráficas. Sin duda 
la gente de Epic Games puso todo su talento en 
pulir los pocos detalles que habían sido mínimos 
en la primera parte del juego, ahora, inclusive el 
motor gráfico trabajaba de una forma muchos 
más pareja y real, lo cual resalta inmediatamente. 
Recordemos que hace ya dos años que apareció 
el título y era uno de los primeros que salía al 
mercado para el Xbox 360, ahora, con mucho más 
aprendizaje y noción de la potencia que es capaz 
de dar esta consola, los desarrolladores se han 
valido para crear uno de los juegos que sin lugar a 
duda competirá por quedarse con el primer lugar 
en los conteos de los juegos de 2008. 


Uno de los detalles que más se cuidaron en la 
segunda parte de Gears of War es todo lo que 
tiene que ver con las cuestiones exteriores; las 
texturas y movimiento de los objetos; así como 
las luces, las sombras de los escenarios y su 
clima, el cual es cambiante y afecta al transcurso y 
desarrollo del juego. 


Elementos como la gravedad y los movimientos 
en general fueron detallados al máximo para darle 
mucho más realismo al juego. Por ejemplo, si 
disparamos a la pared, dejaremos rastros de los 
impactos, si lanzamos una granada al suelo, se 
hará un hoyo, en fin, nada pasa desapercibido en 
el título. 


UN JU 


GO DE MUCHOS 





En la primera parte de Gers of War un jugador 
tenía la oportunidad de controlar a dos personajes 
para concluir la historia. En esta nueva entrega se 
podrán controlar hasta cuatro personajes para 
lograr el cometido, eso en modo historia individual, 
ya que si se decide ir al modo cooperativo, se 
podrá jugar hasta con 10 personajes si así se 
desea. - . 





VEHÍCULOS Y ARMAS 





Desde hace ya un año, cuando todavía Gears of 
War 2 era una mera idea en desarrollo, muchos 
de los fans alrededor del mundo se preguntaban 
cuáles serían las nuevas armas y transportes que 
se incluirían en la nueva historia. Bueno, pues les 
aseguramos que no se van a decepcionar cuando 
vean los nuevos armamentos de los protagonistas, 


ya que tanto Phoenix y su tropa como los Locust 


cuentan con un nuevo arsenal de armas que 



















serán liberadas poco a poco conforme se avance 
en la partida. Mención aparte merece el nuevo 
movimiento que permite que se pueda tomar a un 
Locust como escudo para ir avanzando entre las 
filas enemigas; también destacan los lanzallamas. 


Otra novedad es que Markus podrá conducir un 
tanque durante una misión. Se trata de un vehículo 
de gran carrocería, semejante a un tanque militar, 
que cuenta con-un potencial de municiones 
increíble que hará temblar a los extraterrestres. 


NUEVOS PERSONAJES, NUEVAS ACCIONES 


Si bien es cierto, Gears of War 2 solamente pule 
los elementos y cabos sueltos de su primera 
parte, pero se da espacio para presentar nuevos 
personajes que tendrán poca o mucha ingerencia 
en el desarrollo. Por ejemplo, encontramos a 
María Santiago, esposa de Dominic, uno de los 
compañeros de Markus en el primer juego, y 
personaje sobre el que tomábamos control en el 
modo cooperativo. 


Al igual que en la primera parte, los desarrolladores 
han colocado niveles de dificultad para que cada 
jugador elija el suyo. Se supone que van de menor 
a mayor, pero el último, el conocido como locura, 
se asevera será realmente imposible de terminar, 
aunque claro, como siempre habrá quien sí dé el 
ancho y lo logre terminar. 


AROS 
jugadores era el tiempo de duración. El primer 
GoW era bastante bueno pero todas las quejas 
llovían, en referencia a que se trataba de un juego 


bastante corto en tiempo. Ahora, para todos 
aquellos que les encanta estar horas pegados a 
la consola, los desarrolladores pusieron su mayor 
empeño para hacer de GoW 2 un título más largo; 
aunque no se trata de un.maratón sí les podemos 
decir que, por. lo menos, les tomará concluir el 
juego el doble de tiempo que el antecesor. 


Sentémonos y disfrutemos de la maravilla que ha 
creado Epic Games y Microsoft para el 360. Seguro 
no habrá otro juego que le llegue a la barbilla a 
Gears of War 2 en este 2008. 

















Katanas y hip 
hop en tu consola 


n 2007 se anunció Afro Samurai, una 

desconcertante revisión en clave de 

videojuego del género oriental del honor y 
las katanas, en la que se adaptaba una serie anime 
del mismo año que a su vez se basaba en un 
celebrado manga japonés. La serie de animación, 
de sólo cinco capítulos, está protagonizada por 
EI ET TN ES 
rápidamente un éxito entre los circuitos de culto, 
que vieron en ella una descarada resurrección de 
la blacksploitation de los setenta. 


presente año 2008, Namco se arriesga a trasladar 
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este peculiar universo que mezcla el acero « 








or Mario Monroy 


hip hop y los peinados afro con el honor oriental, 
para crear una sangrienta obra que debutará en 
PlayStation 3 y Xbox 360. 


Afro Samurai es un juego de acción en el que los 
combates tienen un peso específico fundamental. 
Así éste se dividirá en tres facetas, la de tierra, la 
de aire y la del empleo del escenario. 


En tierra podremos llevar a cabo todas las 
maniobras que esperamos de un juego como 
éste, con volteretas, coberturas y vertiginosos 
ataques. La vertiente aérea vendrá de la mano de 

capacidad de nuestro héroe para casi flotar en el 
aire, y llevar a cabo devastadores ataques desde 
las alturas. Por último, Afro Samurai dispondrá de 
un sofisticado sistema de físicas que nos permitirá 
caminar por las paredes, hacer fatalities desde 
azoteas, etcétera. 


Si algo se puede decir de los combates del 
videojuego de Namco, es lo estilizado de su 
propuesta, y lo cinemático de su planteamiento. 
Con un personaje dotado de una agilidad felina, 
y con un abanico de- movimientos y ataques 
verdaderamente increíbles, parece que una de las 
mayores fortalezas del título será su sofisticado 


sistema de ataque. 


Por otra parte, nuestro protagonista no contará 
con un medidor de energía o con elementos 














que supongan una interfaz a la antigua usanza. 
El videojuego apuesta por una pantalla “limpia”, 
donde no haya ningún medidor que distraiga 
nuestra atención de lo que más nos importa, las 
acciones que estamos llevando a cabo. De este 
modo controlaremos el estado del héroe por su 
aspecto, y por una serie de tintes de color que el 
juego aplica a la imagen para conocer el estado 
en el que se encuentra Afro, perdiendo éstos su 
saturación según se acerca la muerte. 


Afro Samurai será, además, un auténtico festín de 
sangre y violencia, pues podremos practicar gran 
número de mutilaciones y desmembramientos 
con nuestra katana. Todos los enemigos serán 
humanos, y no habrá criaturas sobrenaturales; 
asimismo se ha confirmado la presencia de 
imponentes “jefes finales”, que serán verdaderos 
retos y que nos emplazarán a buscar sus puntos 
débiles. 


El argumento de Afro Samurai todavía no se ha 
desvelado, aunque suponemos que seguirá de cerca 
las premisas asentadas por la serie de animación. La 
historia, en esta ocasión, se desarrollará con un estilo 
de cómic, que irumpirá en pantalla para describir 
el contexto de cada misión. Al parecer el juego se 
mueve entre alucinaciones y habituales pérdidas 
del sentido del protagonista, ocasionadas por su 
torturado pasado. 





A pesar de lo cercano del lanzamiento del juego 
tercer trime año, todavía faltan 
MACIAS por conocerse acerca de lo 
nuevo de Namco. Sin embargo el juego comienza 
a presentar un aspecto estupendo, apoyado por 
un apartado gráfico muy espectacular, y por unos 
combates violentos y frenéticos. Afro Samurai 
aparecerá en Xbox 360 y PlayStation 3 
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